
РОССИЙСКАЯ ФЕДЕРАЦИЯ 

ЯМАЛО-НЕНЕЦКИЙ АВТОНОМНЫЙ ОКРУГ 

ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ ГОРОДА НОЯБРЬСКА 

 

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ  

«СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА №7» 

МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ГОРОД НОЯБРЬСК 

 

 

 УТВЕРЖДАЮ: 

Директор МБОУ СОШ №7 

_________________/А.А. Голиков 

приказ от 21.04.2021г. № 188-од 
 

 

Учебный план дополнительной образовательной общеразвивающей программы 

социально-гуманитарной направленности «Инфознайка» 

для обучающихся 3 класса на 2021-2022 уч. год  (один год обучения) 

 

  Продолжительность  

занятий 

Периодичность 

в неделю 

Всего занятий 

в год 

Форма 

работы 

Количество  

часов в год 

45 мин. 1  32 групповая 32 часа  
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разделов и тем 
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1.  Раздел 1 «Введение в предмет». 

Всего часов:1 час 

Инструктаж по технике 

безопасности. 

Практическое занятие: 

«Знакомство с компьютером. 

Включение-выключение 

компьютера» 

- познакомить с основами 

поведения в компьютерном 

классе и технику безопасности 

при работе с компьютером. 

формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники. 

1 

2.  Раздел 2 «Алгоритмы» - 7 часов 

Алгоритм 

Практическое занятие: 

«Программы» 

- научить выделять общие и 

отличительные признаки 

предметов 

Формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники. 

1 

3.  Схема алгоритма 

Практическое занятие: «Примеры 

текстовых редакторов» 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники 

1 

4.  Ветвление в алгоритме. 

Практическое занятие: 

«Знакомство с текстовым 

редактором Word. Запуск» 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 
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5.  Цикл в алгоритме 

Практическое занятие:  «Окно 

текстового процессора Word» 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники 

1 

6.  Алгоритмы с ветвлениями и 

циклами 

Практическое занятие: 

«Знакомство с клавиатурой. 

Клавиатурный тренажёр»  

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 

7.  Алгоритмы с ветвлениями и 

циклами 

Практическое занятие: 

«Клавиатура. Основные клавиши» 

- развивать навыки решения 

логических задач и ознакомить с 

общими приёмами решения задач 

– «как решать задачу, которую 

раньше не решали» – с 

ориентацией на проблемы 

формализации и создания 

моделей (поиск закономерностей, 

развитие творческого 

воображения и др.); 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с палитрой 

цветов 

1 

8.  Повторение по теме «Алгоритмы». 

Практическое занятие: «Набор и 

редактирование текста» 

1 
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9.  Раздел 3 «Группы (классы) 

объектов» - 9 часов 

Объекты.  

Практическое занятие:  

Инструментарий программы. 

Меню «Файл» 

- научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели, а 

также решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора. 

1 

10.  Состав и действия объектов 

Практическое занятие: 

«Сохранение информации в 

текстовом редакторе» 

1 

11.  Группа объектов. 

Практическое занятие:  «Набор 

текста. Меню «Главная»» 

1 

12.  Общее название 

Практическое занятие: «Работа с 

абзацем» 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 
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 13.  Общие свойства объектов группы.  

Практическое занятие: 

«Форматирование текста. 

Шрифты» 

научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели; 

- развивать алгоритмические 

1 



14.  Особенные свойства объектов 

группы 

Практическое занятие: 

«Редактирование текста. Меню 

«Вставка»» 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 

15.  Единичное имя объекта. 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Вставка картинок» 

- научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора; 

- формировать понимание 

принципов построения и 

хранения изображений 

1 

16.  Отличительные признаки 

объектов. 

Практическое занятие: «Работа с 

рисунками» 

1 
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17.  Повторение по теме «Объекты» 

Практическое занятие: Письмо 

деду Морозу 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 

18.  Раздел 4 «Логические 

рассуждения» - 11 часов 

Множество. Число элементов 

множества.  

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Таблицы» 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием, выделять общие и 

отличительные признаки 

предметов этой группы и 

действия, выполняемые над 

этими предметами; 

- формировать понимание 

принципов построения и 

хранения изображений 

1 

19.  Подмножество 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Работа с таблицами» 

1 

20.  Элементы, не принадлежащие 

множеству. 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Конструктор таблиц» 

научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

формировать понимание 

принципов построения и 

хранения изображений 

1 

м
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21.  Пересечение множеств 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Работа с текстом, 

таблицами, рисунками» 

1 

22.  Пересечение и объединение 

множеств 

Практическое занятие: 

«Творческая работа «Зоопарк»» 

- расширить кругозор в областях 

знаний, тесно связанных с 

информатикой; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора; 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 

1 

23.  Истинность высказывания. 

Отрицание.  

Практическое занятие: «Рисование 

по образцу» 

1 

24.  Истинность высказываний со 

словом «не» 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка». Фигуры» 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 
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25.  Истинность высказываний со 

словами «и», «или» 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка» Создание графического 

изображения». 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач 

1 

26.  Граф. Вершины и ребра графа 

Практическое занятие: «Меню 

«Вставка» Редактирование 

графического изображения». 

1 

27.  Граф с направленными ребрами 

Практическое занятие: «Рисование 

сказочного персонажа» 

- предметы в группу с общим 

названием, выделять общие 

признаки предметов этой группы 

и действия, выполняемые над 

этими предметами 

1 

28.  Повторение по теме «Множество» 

Практическое занятие: «Заливка 

фигур сказочного персонажа» 

- развивать логическое 

мышление; 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 

 

1 
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29.  Раздел 5 «Модели в 

информатике» - 4часа 

Аналогия 

Практическое занятие: 

«Объединение фигур сказочного 

персонажа» 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 

30.  Закономерность 

Практическое занятие: 

«Редактирование текста. Меню 

«Разметка страницы»» 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать понимание 

принципов построения и 

хранения изображений 

1 

31.  Аналогичная закономерность 

Практическое занятие: 

«Редактирование текста. 

Параметры страницы»» 

- расширение кругозора в 

областях знаний, тесно связанных 

с информатикой; 

- развивать логическое 

мышление; 

- формировать понимание 

принципов построения и 

хранения изображений 

1 

32.  Итоговое занятие  

 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 

1 

         

 Примечание: длительность 1 учебного часа в астрономических минутах 

исчисляется в соответствии с возрастом ребенка согласно Санитарно-

эпидемиологических правил и нормативов СанПиН 2.4.1.3049-13 для данной 

возрастной категории 1 час = 45 минут. Занятие состоит из теоретической и 

практической части (25 минут + 20 минут), согласно СанПин продолжительность 

непрерывного использования компьютера с жидкокристаллическим монитором на 

уроках для учащихся 3 классов составляет не более 20 минут. 

Группа: 10 детей. 

В стоимость программы включена тетрадь: Информатика в играх и задачах: Учебник-

тетрадь для 3 кл./ А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина идр.- М.: Баласс, 2018г. 


