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  Продолжительность  

занятий 

Периодичность 

в неделю 

Всего занятий 

в год 

Форма 

работы 

Количество  

часов в год 

45 мин. 1  32 групповая 32 часа  
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Задача 
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1.  Раздел 1 «Введение в предмет». 

Знакомство с предметом. 

Инструктаж по технике 

безопасности. 

Практическое занятие: 
«Знакомство с компьютером. 

Включение-выключение 

компьютера» 

- познакомить с основами 

поведения в компьютерном классе 

и технику безопасности при работе 

с компьютером; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники. 

1 

2.  Раздел 2 «Отличительные 

признаки и составные части 

предметов». Всего часов: 8 

часов 

Выделение признаков предметов. 

Практическое занятие: 
Знакомство с основными 

устройства компьютера 

- научить выделять общие и 

отличительные признаки 

предметов; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники. 

1 

3.  Описание предметов. Сравнение 

предметов по их признакам. 

Практическое занятие: 
Знакомство с объектами Рабочего 

стола.  

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники 

1 



4.  Знакомство с понятием 

составных частей предметов. 

Практическое занятие: Освоение 

приемов работы с мышью. 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 
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5.  Обобщение и классификация 

предметов по их действиям. 

Практическое занятие: 
знакомство с клавиатурой 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать начальные навыки 

использования компьютерной 

техники 

1 

6.  Описание и определение 

предметов через их признаки, 

составные части и действия. 

Практическое занятие:  
Знакомство с графическим 

редактором Paint. Запуск 

программы 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 

7.  Симметрия. Знакомство с 

понятием симметричности фигур. 

Практическое занятие: Алгоритм 

сохранения изображения 

- развивать навыки решения 

логических задач и ознакомить с 

общими приёмами решения задач – 

«как решать задачу, которую 

раньше не решали» – с 

ориентацией на проблемы 

формализации и создания моделей 

(поиск закономерностей, развитие 

творческого воображения и др.) 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с палитрой цветов 

1 

8.  Симметрия. Знакомство с 

понятием «оси симметрии». 

Практическое занятие:  Палитра 

цветов. Черно-белые свойства 

палитры.  Раскраски 

1 
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9.  Знакомство с координатной 

сеткой. 

Практическое занятие:  

Инструменты графического 

редактора.  Инструмент Линия 

1 

10.  Раздел 3 «План действий и его 

описание». Всего часов: 8 часов 
Изучение действий предметов и 

их результатов.  

Практическое занятие: 

Инструмент Кривая линия 

- научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели, а 

также решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 

11.  Знакомство с понятием «обратное 

действие» 

Практическое занятие:  
Графические примитивы.  

1 

12.  Последовательность действий и 

состояний в природе. 

Практическое занятие:  Правило 

ПКМ и ЛКМ. 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 
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13.  Составление линейных планов 

действий. Поиск ошибок в 

последовательности действий. 

Практическое занятие: Рисуем 

графическими примитивами. 

Рисунок Пирамида 

научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели; 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 

14.  Поиск ошибок в 

последовательности действий. 

Практическое занятие: 

Построение с помощью клавиши 

Shift.  Шахматная доска 

1 

15.  Алгоритм. Знакомство со 

способами записи алгоритмов. 

Практическое занятие:  
Новогодняя открытка 

- научить планировать 

последовательность действий для 

достижения какой-либо цели; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора; 

- формировать понимание 

принципов построения и хранения 

изображений 

1 

16.  Поиск ошибок и исправления 

алгоритмов. 

Практическое занятие:  Команда 

Копировать/вставить. Буфер 

обмена 

1 
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17.  Знакомство с ветвлениями в 

алгоритмах. 

Практическое занятие:  Команды 

Отразить/повернуть 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 

18.  Раздел 4 «Логические 

рассуждения». Всего часов: 9 

часов Знакомство с понятиями 

«множество», «элементы 

множества».  

Практическое занятие: Рисунок 

Бабочка 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием, выделять общие и 

отличительные признаки 

предметов этой группы и действия, 

выполняемые над этими 

предметами; 

- формировать понимание 

принципов построения и хранения 

изображений 

 

1 

19.  Способы задания множеств. 

Практическое занятие:   
Редактирование компьютерного 

рисунка 

1 

20.  Сравнение множеств. 

Практическое занятие:   Что такое 

пиксель. Масштаб рисунка. 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать понимание 

принципов построения и хранения 

изображений 

1 
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21.  Знакомство с понятием 

«отображение множеств» 

Практическое занятие:  Рисунки 

на сетке. Дорожные знаки 

(пиктограмммы) 

1 

22.  Знакомство с понятием 

«кодирование» 

Практическое занятие: 

Алгоритмы в нашей жизни. 

Конструирование из мозаики 

- расширить кругозор в областях 

знаний, тесно связанных с 

информатикой; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора; 

1 



23.  Знакомство с понятием 

«декодирование» 

Практическое занятие: 

Инструмент Текст. Надписи на 

рисунке. 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 

1 

24.  Знакомство с понятиями 

«вложенности» (включения) 

множеств, «подмножество» 

Практическое занятие: 

Копирование выделенной 

области. 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач; 

- обучить работе с инструментами 

графического редактора 

1 
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25.  Изучение операций над 

множествами: пересечение и 

объединение множеств. 

Практическое занятие: Рисунок 

Гроздь винограда 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий; 

- развивать алгоритмические 

навыки и системный подход к 

решению задач 

1 

26.  Изучение операций над 

множествами: пересечение и 

объединение множеств.  

Практическое занятие:  Создание 

симметричных изображений 

1 

27.  Раздел 5 «Комбинаторика ». 

Всего часов:6 часов 
Высказывание. Знакомство с 

понятиями «истина» и «ложь». 

Отрицание.  

Практическое занятие: Сборка 

рисунка из деталей. Орнамент 

- умение объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием, выделять общие 

признаки предметов этой группы и 

действия, выполняемые над этими 

предметами 

1 

28.  Изучение высказываний со 

связками «и», «или». 

Практическое занятие:  

Волшебный мир сказки 

- развивать логическое мышление; 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 

 

1 

м
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29.  Поиск путей на простейших 

графах. 

Практическое занятие: Создание 

иллюстрации к сказке. Общий 

фон 

- научить решать широкий класс 

задач, для которых ответом 

является не число или 

утверждение, а описание 

последовательности действий 

1 

30.  Знакомство с задачами 

комбинаторного типа. 

Практическое занятие: Создание 

иллюстрации к сказке. Сказочные 

персонажи 

- научить объединять отдельные 

предметы в группу с общим 

названием; 

- формировать понимание 

принципов построения и хранения 

изображений 

1 

31.  Решение задач комбинаторного 

типа 

Практическое занятие: Создание 

иллюстрации к сказке. Сказочные 

персонажи 

- расширение кругозора в областях 

знаний, тесно связанных с 

информатикой; 

- развивать логическое мышление; 

- формировать понимание 

принципов построения и хранения 

изображений 

1 



32.  Итоговое занятие 

Путешествие в страну 

«Информашка» 

- развивать навыки компьютерной 

грамотности 
1 

         

 Примечание: длительность 1 учебного часа в астрономических минутах 

исчисляется в соответствии с возрастом ребенка согласно Санитарно-эпидемиологических 

правил и нормативов СанПиН 2.4.1.3049-13 для данной возрастной категории 1 час = 45 

минут. Занятие состоит из теоретической и практической части (25 минут + 20 минут), 

согласно СанПин продолжительность непрерывного использования компьютера с 

жидкокристаллическим монитором на уроках для учащихся 2 классов составляет не более 

20 минут. 

Группа: 10 детей. 

В стоимость программы включена тетрадь: Информатика в играх и задачах: Учебник-

тетрадь для 2 кл./ А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина идр.- М.: Баласс, 2018г. 

 

 

 
 


